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REGULAMENTO HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020 — ON-LINE

O Presidente do Sindicato das Industrias Metalurgicas, Mecanicas e do Material Elétrico de
Blumenau, Pomerode e Gaspar (SIMMMEB), torna publica a abertura das inscricoes para a edigao
do HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020, denominado “Acelere a Inovagao”, a ser realizado no
periodo de 13 de outubro a 24 de novembro de 2020, em ambiente 100% digital, nos termos deste
Regulamento e de acordo com o seguinte cronograma:

CRONOGRAMA
ATIVIDADE PERIODO

INSCRICAO DAS EQUIPES 13 a 30/10
WEBINAR DE ABERTURA E LANCAMENTO DO DESAFIO 09/11 (19h)
DESENVOLVIMENTO DAS SOLUCOES 09 a 13/11
MENTORIAS 11/11
ENTREGA DAS SOLUCOES 13/11
PRE-SELECAO DAS SOLUCOES FINALISTAS 16/11
DIVULGACAO DOS SELECIONADOS PARA APRESENTACAO 16/11
APRESENTACAO: DEMONSTRACAO DAS SOLUCOES 23/11
WEBINAR DE DIVULGACAO DO RESULTADO FINAL 24/11

OBJETIVO

Art. 1° O HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020, tem por objetivo promover o desenvolvimento de
solugbes tecnoldgicas que ajudem a resolver 0s mais importantes desafios da éarea
Eletrometalmecanica e prepare o setor para 0s novos e crescentes desafios.

Paragrafo unico: As equipes participantes deverdo criar solugbes que ajudem a resolver os
principais desafios do setor Eletrometalmecanico conforme desafios do setor definidos no Art. 3°,

Art. 2° O HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020, visa promover um ambiente de inovagao e
colaboragao entre o SIMMMEB, a UFSC, a FEESC e a sociedade, mesclando conhecimentos do
mercado e da academia, estimulando a criagdo de solugdes tecnoldgicas que permitam as
empresas acelerarem os processos de inovacao internos.

Paragrafo unico: A realizacao do evento se justifica pela necessidade de o SIMMMEB incentivar o
desenvolvimento de solugdes tecnologicas que resultem em impactos positivos para o setor.

Art. 3° As solucdes apresentadas no HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020 devem:

| — Resolver, obrigatoriamente, um ou mais problemas relacionados a alguns dos desafios
apontados de modo que acelere a inovacao do setor a que se refere.
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Il — Deve solucionar o problema escolhido de forma que seja de facil aplicabilidade, baixo
investimento e que evidencie retorno significativo para a industria, conforme os desafios a seguir:

DESAFIOS DO SETOR:

v" Diminuicao dos desperdicios de produtos fabricados;

v' Gestéo de residuos;

v" Otimizacao do processo para aumento da capacidade produtiva;
v" Automacdao/Industria 4.0.

PARTICIPACAO

Art. 4° O presente evento destina-se a equipes formadas por colaboradores de industrias e por
estudantes, docentes e servidores de ensino superior, conforme categorias a seguir:

v' Industria: Equipe composta integralmente por colaboradores de industrias;
v' Académica: Equipe composta integralmente por estudantes, docentes e servidores de
ensino superior.

Art. 5° A participagao no HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020, é voluntaria, nao fazendo jus o
empregado a nenhuma remuneracao adicional em razao da sua participacéo no evento.

Art. 6° As solucdes apresentadas serdo apuradas pela banca julgadora, assim constituida:

a) 1 (um) representante do SIMMMEB;
b) 4 (quatro) representantes de entidades externas (UFSC-BNU, Instituto GENE, SENAI e
SEBRAE).

DESENVOLVIMENTO

Art. 7° O desenvolvimento do HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020 sera composto pelas
seguintes fases:

a) Fase 1 — Inscricao das equipes

b) Fase 2 — Organizagao das equipes

c) Fase 3 — Desenvolvimento das solu¢des

d) Fase 4 — Entrega das solucdes

e) Fase 5 — Pré-selecao das solugdes finalistas

f) Fase 6 — Demonstragao das solugoes

g) Fase 7 — Julgamento final das solucoes
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Fase 1 — INSCRICAO DAS EQUIPES

Art. 8 As pessoas interessadas em participar do evento deverdo acessar o site do evento
www.simmmeb.com.br/eventos/1077-hack-simmmeb e preencher seus dados pessoais nos
campos apropriados, definidos como obrigatoérios, no formulario eletrénico disponibilizado para a
inscrigao.

Art. 9 Os interessados deverao formar equipes compostas de, no minimo, 3 (trés),
a, N0 maximo, 5 (cinco) integrantes.

Paragrafo unico: Fica a critério dos participantes a formacao e inscrigao das equipes, devendo
apenas observar os prazos € limites deste regulamento.

Art. 10 Todos os membros da equipe deverao ser identificados no formulario de inscricéo, sendo
que um deles devera ser indicado como o responsavel da equipe (lider).

Art. 11 A participagdo no HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020 se dara a partir da efetivagéo da
inscricao e do aceite on-line, e implica o conhecimento e total aceitacdo dos termos deste
Regulamento, que ficara disponivel no site do evento.

Paragrafo unico: Quando da efetivagdo da inscrigédo, as equipes estardo automaticamente
concordando com os termos propostos neste Regulamento.

Art. 12 As inscricbes serdo gratuitas e eventuais despesas com passagens, locomogéo,
acomodacao, refeigdes, licencas de software e hardware, serao de responsabilidade exclusiva
das equipes participantes.

Art. 13 A participacao no evento implica na autorizagdo do(s) autor(es) para utilizagao pelo
SIMMMEB, UFSC de Blumenau e FEESC, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em
geral, todo e qualquer tipo de comunicacdo, divulgacao, veiculacao e, enfim, publicidade e
promocao relativamente ao seu nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo eletrénicos e
na internet, desde que vinculado ao presente evento;

Paragrafo unico: Nenhum participante tera direito ao recebimento de quaisquer valores, seja a que
tempo e/ou titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagao, divulgagao e reproducao de sua
imagem e/ou conteudo e funcionalidades da solugao.

Art. 14 Apés a inscricao sera enviado um e-mail, confirmando a sua efetivacao, para
o responsavel pela equipe (lider).
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Art. 15 A organizagdo do HACKATHON SIMMMEB N° 01/2020, se reserva o direito de nao realizar
0 evento caso tenham menos de 5 equipes inscritas.

Art. 16 A Organizagao do evento encerrara as inscricdes a partir do momento que atingir o nimero
maximo de 20 (equipes) inscritas, com a possibilidade de lista de espera para o caso de alguma
desisténcia. O limite sera marcado pela ordem cronoldgica das inscrigdes.

Fase 2 — ORGANIZAGCAO DAS EQUIPES

Art. 17 No minimo 1 (um) representante de cada equipe inscrita deve participar do Webinar de
abertura e lancamento do desafio do evento que ocorrera em plataforma on-line conforme
cronograma. O link para acesso sera enviado por e-mail aos enderecos eletrénicos cadastrados.

Art. 18 Sera eliminada a equipe que nao tiver pelo menos 1 (um) representante para
as atividades de credenciamento e abertura do evento descritas no art. 17.

Art. 19 O lider de cada equipe tera acesso ao mentor designado para dar suporte a equipe via
WhatsApp, por meio do qual deverdo agendar o horario da mentoria em plataforma e ambiente
mais conveniente ao mentor e a equipe.

Paragrafo unico: As equipes contardo com 0 auxilio de mentores para orientacdo quanto ao
desenvolvimento dos trabalhos, utilizacdo do ambiente de acesso aos dados, suporte ao
desenvolvimento das solucdes e esclarecimento de duvidas em torno do tema do evento e
desafios.

Art. 20 Para o desenvolvimento das solucdes e efetiva participacdo no evento, os participantes
deverao possuir acesso as ferramentas adequadas para a apresentacao online de suas solucdes,
sendo elas computador com webcam e acesso a internet, sendo de sua inteira responsabilidade
providéncias nesse sentido.

Art 21 O SIMMMEB nao se responsabilizara por falhas técnicas e/ou operacionais de
conectividade dos participantes.

Fase 3 — DESENVOLVIMENTO DAS SOLUCOES

Art. 22 As equipes realizardo o desenvolvimento das solugbes, de modo remoto, no
periodo definido no cronograma.
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Paragrafo unico: E vedado o uso dos dados disponibilizados durante o evento para qualquer outro
fim que nao o estritamente definido neste regulamento, acarretando a imediata desclassificacao
da equipe a inobservancia dessa regra.

Fase 4 — ENTREGA DAS SOLUCOES

Art. 23 As equipes deverao publicar a solugdo conforme detalhado abaixo e enviar o link da
publicacao ao e-mail administrativo@simmmeb.com.br dentro do prazo definido no cronograma.

Paragrafo unico. Consideram-se entregaveis desta etapa e obrigatorio:

1) Arquivo de apresentacao da solucao, em formato de video, contendo o pitch final da
solucao, contendo, no minimo, 0s seguintes elementos:

1 — Publico-alvo;

2 — Problema;

3 — A solugao;

4 — Protétipo (Conceitual ou Funcional)
5 — Modelo de Negocio;

6 — Diferencial Competitivo.

2) A demonstracao da solugao ocorrera de forma virtual, por meio de publicacao de video no
YouTube.

3) O video de apresentacao e demonstracao da solucao devera ter, no maximo, 6 minutos de
duracao, cabendo aos times a utilizacao de recursos de edigdo para adequacao do tempo.

Art. 24 Serao automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Entregarem a solucao de forma incompleta;
b) Nao entregarem a solucgao;
c) Entregarem a solucao fora do prazo definido no cronograma.

Fase 5 - PRE-SELECAO DAS SOLUCOES FINALISTAS

Art. 25 Cabera ao comité organizador do evento, formado por profissionais, mentores e
especialistas multidisciplinares realizar a pré-selecao das equipes finalistas a serem avaliadas pela
banca julgadora.
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Paragrafo unico: Serao submetidas a banca julgadora as 10 (dez) solugbes melhores avaliadas
pelo comité organizador, que utilizara os mesmos critérios da banca para pré-classificacao das
equipes.

Art. 26 As equipes nao selecionadas para a fase de avaliacao final ndo terdo qualquer classificagao
na competicao.

Fase 6 —- DEMONSTRACAO DAS SOLUGCOES

Art. 27 As equipes pré-selecionadas deverado apresentar o pitch final das suas solugdes a banca
julgadora, de acordo com o cronograma e de forma virtual, com acesso via link a ser encaminhado
aos participantes por e-mail até 24 (vinte e quatro) horas antes da data e horario previstos para a
apresentagao.

Paragrafo unico: As demonstragdes seréo realizadas obedecendo a seguinte ordem: |. Tempo de
apresentacgao do pitch de cada solugao: 6 minutos Il. Tempo de arguigdo da banca: 15 minutos
lIl. Tempo para finalizagao: 5 minutos. Tempo para discusséo dos avaliadores e avaliagbes: 10
minutos.

Art. 28 Serao automaticamente eliminadas as equipes que:

a) Demonstrarem a solucao de forma incompleta.
b) Nao demonstrarem a solugao.
c) Nao estiverem presentes na data e horario agendados para apresentacao.

Art 29 Caso o0s participantes queiram utilizar materiais audiovisuais em suas apresentacdes (como
slides, videos, entre outros), estes deverdo ser encaminhados ao e-mail
administrativo@simmmeb.com.br, no dia anterior a sua apresentacao.

Paragrafo unico: O e-mail encaminhado devera conter no assunto data e horario da apresentacao,
bem como o nome da solucao, conforme segue “Dia X 9h30 - ideia xy”.

Fase 7 - JULGAMENTO FINAL DAS SOLUCOES

Art. 30 O julgamento das solu¢des pela banca julgadora ocorrera no periodo
definido no cronograma.

Art. 31 As solugdes serao avaliadas pela banca julgadora, quanto aos quesitos:
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1. Adequabilidade: a ligagao da solucao aos desafios propostos e se, efetivamente, ajuda a
resolver um problema real,

2. Aplicabilidade: melhora efetivamente o dia a dia do negécio, € agil, e pode ser usado em

grande escala;

Carater Inovador: apresenta grau de dimens&o Unica e genuina da ideia apresentada;

Exequibilidade: tem viabilidade de implementacao da solucao;

Proposta de valor: € atrativa e robusta;

Custo: tem a capacidade de aumentar a eficiéncia e a produtividade, com baixo custo e

investimento.

7. Qualidade do pitch: qualidade da apresentagédo da equipe.

S

Paragrafo unico: Em caso de empate técnico entre as solugdes, serdo utilizados como critérios de
desempate, nessa ordem, as maiores avaliagdes referentes aos quesitos: Carater Inovador,
Exequibilidade, Custo.

Art. 32 O julgamento das solugbes pela banca julgadora ocorrera na data definida conforme
cronograma.

Art. 33 Os membros da banca julgadora serao convidados a fazer a avaliacao das solucdes de
acordo com 0s quesitos apresentados anteriormente, adotando escala numérica de 1 (um) a 10
(dez).

Art. 34 A apuragao das notas sera realizada pela organizacao do evento e anunciada em Webinar
e publicada na data definida no cronograma.

Art. 35 As solucdes vencedoras serao aquelas que obtiverem o maior somatoério geral das notas
atribuidas por todos os componentes da banca julgadora.

DA PREMIACAO

Art. 36 Serao entregues prémios as 3 (trés) primeiras equipes do ranking geral de cada categoria
apos a divulgagao do resultado final, sendo:

v Troféu para as equipes vencedoras.
v' Medalha para cada participante das equipes vencedoras

Paragrafo unico: Todos os inscritos receberdo certificado de participacdo, sendo que 0s
premiados terdo identificada a sua respectiva classificacao.
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Art. 37 Cada equipe podera ser contemplada apenas uma vez e o lider devera receber o prémio
em nome do time.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 38 Estdo impedidos de participar do evento os membros da banca julgadora e da comisséo
organizadora.

Art. 39 Dos atos praticados pela comissdo organizadora e pela banca julgadora serdo admitidos
recursos, devendo ser apresentados em até 5 (cinco) dias Uteis apds o ato praticado, cabendo ao
representante do SIMMMERB a decisao final sobre o0s recursos.

Art. 40 As equipes deverao atentar-se as regras informadas no regulamento. Qualquer conduta
considerada inapropriada durante o evento sera avaliada pela comissdo organizadora e podera
acarretar a desclassificagao da equipe, a critério dos organizadores.

Paragrafo unico: Os casos omissos serao resolvidos pela comissao organizadora ou pela banca
julgadora, conforme o caso.

AL
Dieter Claus Pfuetzenreiter
PRESIDENTE DO SIMMMEB

SINDIAT DA INDESTRIES METALIRSICES, UECANICAS £ 00
WATERIL ELETAICD D€ BLOENAY, POVERSOE £ GASPIR

LabCri




